Prechodna ustanoveni k vyuce informatiky

Postupny nab¢h vzdélavaci oblasti Informatika podle RVP ZV

Skola zahajila vyuku podle upraveného $kolniho vzd&lavaciho programu v souladu s
evidovanym RVP ZV s Uc¢innosti od 1. zafi 2023, a to na 1. 1 2. stupni zékladni Skoly. Na
1. stupni byla nové vyuka informatiky zahajena ve 4. ro¢niku, na 2. stupni ve vSech ro¢nicich

(6.-9.) bez navaznosti na obsah z 1. stupné¢.

Ro¢nik 2023/24 2024/25 2025/26 2026/27 2027/28 2028/29
1
2
3
4 Zahajeni Zahajeni Zahajeni Zahajeni Zahajeni Zahajeni
fadné fadné fadné fadné fadné fadné
Navaznost Navaznost Navaznost Navaznost Navaznost
na 4 na 4 na 4 na 4 na 4
Navaznost Navaznost Navaznost Navaznost

na 4,5 na 4,5 na 4,5 na 4,5

Navaznost Navaznost Navaznost

na 4,5,6 na 4,5,6 na 4,5,6
Navaznost Navaznost
na 4,5,6,7 na 4,5,6,7

Navaznost
na 4,5,6,7,8

Zahajeni fadné (svétle zelend) — vyuka podle novych osnov s plnou navaznosti. Svétla zelena
znamend vyuku kompletn¢ podle RVP ZV z roku 2021. Informatika se u¢i kompletné podle

noveé zpracovanych osnov, které navazuji po rocnicich a zahrnuji vSechny obsahy nové
Informatiky. Navaznost na pfedchozi ro¢niky je uvedena ¢islem.

Zahéjeni bez ndvaznosti (modra) — Zaci nezacinali podle nového obsahu v pfedchozim ro¢niku.
Modra znamend piechodnou fazi, kdy néktefi zaci v takto oznacenych ro¢nicich neprojdou
celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovéna zcela bez navaznosti na predchozi

ro¢niky. Pro tyto roéniky je vytvofeno prechodné ustanoveni v SVP.

Navaznost na ... (tmavé zelena) — vyuka podle nového SVP s navaznosti na diivéjsi roéniky
dle novych osnov. Tmavé zelend znamena vyuku ¢asteéne podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi
zéci neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v pfedchozich ro¢nicich. Vyuka probiha podle
SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou podle novych osnov. Navaznost na

predchozi ro¢niky je uvedena ¢islem. Pro tyto ro¢niky neni vytvoieno piechodné obdobi.



Piechodné ustanoveni pro SVP

Po dobu prechodného obdobi jsou pro zadky v danych ro¢nicich zdvazné pouze ty ocekavané
vystupy vzdelavaciho oboru Informatika, které odpovidaji upravenym osnovam skoly pro dany
ro¢nik. Tyto vystupy jsou piedmétem hodnoceni zaki na vysvéd€eni. Od Skolniho roku 2027/28
bude vyuka nové Informatiky pln¢ zavedena ve vSech rocnicich zdkladni Skoly s plnou
navaznosti vzdélavaciho obsahu.



SniZené vystupy pro prechodné obdobi

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

5. ro¢nik

Vystupy

Ucéivo

MezipiFedmétové vztahy

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvetli, k cemu slouzi

- vysvetli, co je program a rozdily
mezi ¢lovekem a pocitacem

- prehraje zvuk ¢i video

- pouzivd krok zpét, zoom

- 7esi ukol pouZitim schranky

- dodrzuje pravidla a pokyny pri
prdci s digitdlnim zarizenim

Hardware a software

Digitdlni zarizeni

Zapnuti/vypnuti zarizeni/aplikace

Pouzivani ovladacii

Ovladani aplikact (schranka, zpét, zoom)

Prace se slozkami, soubory, okny:

Soubor, slozka: vytvoreni, prejmenovani, kopirovani,
presun, odstranéni

Prehravani zvuku a videa

Prikazy a program

OSV — moralni rozvoj — hodnoty,
postoje, prakticka etika (ovladani
hygieny prace u pocitace a
pfedchéazeni rizik spojenych s
préaci na PC),

rozvoj schopnosti poznavani;
seberegulace a sebeorganizace;
kreativita;

komunikace; kooperace a
kompetice

- umi se prihlasit a odhlasit ze
svého uctu u M365

- seznami se s dalsimi aplikacemi
(Teams, ...)

- umi napsat e-mail (smazat)

- dodrzuje zdklady postovni etikety

Pocitacové sité

Microsoft365 (prihlaseni, odhldsent z uctu, zakladni
nastaveni uctu, elektronicka posta, priloha)

VWuziti digitalnich technologii v riiznych oborech
Pocitacova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

MDYV — kriticky pfistup k
informacim, ovérovani zdrojil
EGS — vyhledavani informaci




uvede ruzné priklady vyuziti
digitalnich technologii v
zameéstnani rodicu

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

pri praci s grafikou a textem
pristupuje k datum i na
vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazdni dat, kos
Technicke problémy a pristupy k jejich reseni

propoji digitdlni zarizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s
takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svéemu uctu a
odhlasi se z néj

rozpozna zvlastni chovani
pocitace a pripadné privolad
pomoc dospélého

Bezpecnost

Pravidla bezpecné prace s digitalnim zarizenim
Uzivatelska hesla, ucty

Ergonomie, ochrana digitalnich zarizeni a zdravi
uzivatele

OSV- dodrZzovani fadu pocitatove
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitact, prace s PC a nase zdravi

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

sdeéli informaci obrdazkem
preda informaci zakodovanou
pomoci textu ¢i Cisel
zakoduje/zasifruje a
dekoduje/desifruje text

Kodovani a pienos dat

Piktogramy, emodzi
Kod

Prenos na dalku, sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

MDYV — kriticky pfistup k
informacim, oveéfovani zdroji
EGS — vyhledavani informaci




zakoduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

obrazek slozi z danych
geometrickych tvarii ¢i
navazujicich usecek

INFORMACNI SYSTEMY

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u€ebnich materidlech
doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se
prvki nahradi chybny za spravny

Prace s daty

Data, druhy dat

Dopliiovani tabulky a datovych tad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

MDV - kriticky piistup k
informacim, ovétovani zdrojil

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANTI

program Scratch:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvoii a pouzije novy blok
upravi program pro obdobny
problém

Programovani

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani prikaz

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita

OSV — dodrzovani fadu pocitacové
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitaci, prace s PC a naSe zdravi




6. ro¢nik

Ucivo Vystupy Mezipredmétové vztahy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Informace, kédovani, pienos dat OSV — osobnostni rozvoj — kreativita
- rozpozna zakodované informace e Pfenos informaci, standardizované kody
kolem sebe e Znakové sady
- zakoduje a dekoduje znaky e Prienos dat, symetricka Sifra
pomoci znakové sady e Identifikace barev, barevny model
- zaSifruje a desifruje text pomoci e Vektorové grafika

nékolika Sifer

' e ZjednodusSeni zapisu, kontrolni soucet
- zakdduje v obrazku barvy vice

e Binarni kod, logické A a NEBO
zpusoby

- zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvari

- zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéii
uplnost zapisu

- ke kédovani vyuziva i bindrni ¢isla

Modelovani
— pomoci grafu znadzorni vztahy e (raf, hledani cesty
mezi objekty e Schémata, obrazkové modely
— pomoci obrazku znazorni jev e Model

— pomoci obrazkovych modelt fesi
— zadané problémy




DIGITALNI TECHNOLOGIE

vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni
dat

spravuje sdileni soubort

Hardware a software

Pojmy hardware, software

Zékladni soucasti pocitace

Sprava soubor, struktura slozek

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operacnim systému

OSV — dodrzovani fadu pocitacoveé
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitact, prace s PC a nase zdravi

pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

Pocitacové sité

Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Prohlize¢, odkaz, URL
Vyhledavac

MDV — kriticky ptistup k
informacim, ovétovani zdroji

EGS — vyhledavani informaci

dokaze napsat text véetn¢ dodrzeni
zakladnich typografickych

pravidel, upravit vlastnosti pisma a
odstavce, vlozit a editovat obrazek

Textovy editor

zakladni typograficka pravidla
zéakladni forméat pisma, odstavce
tabulky, grafika v dokumentu

umi zpracovat a prezentovat
informace v textové, grafické a
multimedialni formée

dokaze na zéklad¢ znalosti prace
s textem a grafikou zpracovat
zadané téma

Prezentace informaci

e prezentacni program — text a obrazky v prezentaci
e prace se snimky

VDO - ob¢anska spolecnost a Skola —
prezentace tfidy, Skoly, mésta
MDYV — tvorba medialnich sdéleni




ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

sestavuje a testuje symbolické
Zapisy postupt

popise jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni

porozumi problému, formuluje ho
zvéazi rizné pristupy k feseni
problému, porovnava efektivitu
algoritmil

porozumi algoritmu, hleda a
opravuje chyby

Ziaklady algoritmického mysleni

Algoritmus
Ovladani, krokovani

Programovéani robota
Rozpoznéavani vzora

Posloupnosti piikazi, cykly, podminky
Proménné

Funkce a zobeciiovani

Vyvoj programil — ladéni, hledani chyb

OSV - osobnostni rozvoj — kreativita

INFORMACNI SYSTEMY

ziska z dat informace, interpretuje
najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

odpovi na otazky na zéklad¢ dat v
tabulce

popiSe pravidla uspofadani v
existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Prace s daty

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémd s daty

EGS — vyhledavani informaci




popise pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s nimz
ve Skole aktivné pracuje (Bakalafi)
pojmenuje role uzivatelll a vymezi
jejich Cinnosti a s tim souvisejici

prava

Informacni systémy

Skolni informaéni systém Bakalaii (PC, mobil)

MDV — kriticky pfistup k informacim




7. roénik

Vystupy

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- pojmenuje ¢asti pocitace a popise,
jak spolu souvisi

- rozsifuje znalosti o HW

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

- zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

Hardware a software

Pojmy hardware, software

Zakladni soucasti pocitace

Slozeni soucasného pocitace a principy fungovani
jeho soucasti

Instalace aplikaci, aktualizace

EGS — vyhledavani informaci

- pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

- vytvofi jednoduchy model domaci
sité; popiSe, ktera zatizeni jsou
pfipojena do Skolni sité
porovna riizné metody
zabezpeceni uctl

Pocitacové sité

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Prohlizec, odkaz, URL

Whledavac

Domaci a Skolni pocitacova sit’

Pristup k datim: metody zabezpeceni ptistupu, role a
piistupova prava (vidét obsah, ¢ist obsah, ménit
obsah, ménit prava), digitalni stopa

MDYV — kriticky pfistup k informacim




diskutuje o cilech a metodéach
hackerti

vytvoii myslenkovou mapu prvka
zabezpeceni pocitace a dat

Bezpecnost

e Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody utoc¢nikit),
nebezpecné aplikace a systémy

e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

OSV — dodrzovani tadu pocitacové
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitacl, prace s PC a naSe zdravi
VDO —odpovédnost za svoje postoje
a ¢iny — SW piratstvi

umi urcit rozdily vektorové a
rastrové grafiky

umi zpracovat a prezentovat
informace v grafické podob¢ na
zaklad¢ stanovenych pozadavki

Pocitacova grafika

e Rastrova a vektorova grafika

e Kiivky, geometrické tvary, text, tabulky

e Upravy objekti a efekty ve vektorové grafice

MDYV - tvorba medialnich sdéleni

VDO - ob¢ans. spole¢nost a Skola —
prezentace ttidy, Skoly, mésta

orientuje se ve formatech audio a
video soubori

rozliSuje mezi formaty a vhodnosti
pouziti audio a video souboril

umi zpracovat a prezentovat data v
multimedialni podobé na zakladé
stanovenych pozadavki

Multimedia
e Tvorba videa

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita

MDYV — tvorba medialnich sdéleni

DATA, INFORMACE, MODELOVANI

ziska z dat informace, interpretuje
najde a opravi chyby u riiznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

Informace, data, prdace s daty

e Informace

e Data v grafu a tabulce

o [Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce

EGS — vyhleddvani informaci




odpovi na otazky na zdklade dat v
tabulce

popise pravidla usporadani v
existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, razeni a trideni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémii s daty

rozpoznd zakodované informace
kolem sebe

zakoduje a dekoduje znaky pomoci
znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoct
nekolika sifer

zakoduje v obrazku barvy vice
zpiisoby

zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvaru

zjednodusi zdpis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu overi
uplnost zapisu

ke kodovani vyuziva i binarni cisla

Kodovani a pienos dat

Prenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Prenos dat, symetricka sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zdpisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANT{

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi

Algoritmizace a programovani

Vytvofeni programu
Opakovani

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita




program, dba na jeho citelnost a
piehlednost

po precteni programu vysvétli, co
vykona

oVveri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
piikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvafi vlastni bloky a pouziva je v
dalsich programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni

Podprogramy

sestavi program pro robota

ozivi robota, otestuje jeho chovani
ovlada pohyb robota

ovlada senzory robota (dotyk,
svétlo, barva, ...)

najde chybu v programu a opravi ji
umi nastavit robota, aby reagoval
na barvu

pouziva opakovani, smycky

Programovani

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovladani pohybu robota

Ovladani senzori

Kresleni s robotem, smycky
Detekce barev

Ovladani motoru

Opakovani ptikazi

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita




8. ro¢nik

Vystupy

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy

DIGITALNI TECHNOLOGIE

diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisSné
prvky nékterych z nich

na ptikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

Hardware a software
e Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
e Komprese a formaty souborti

OSV — dodrzovani tadu pocitatové
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitact, prace s PC a naSe zdravi

umi zpracovat a prezentovat
informace v grafické podob¢ na
zaklad¢ stanovenych pozadavki
umi vytvofit plakat, pozvanku,
program, vizitku, pfani, letdk, ...

Pocitacova grafika
e Tvorba medialnich sdéleni

MDYV - tvorba medialnich sdéleni

VDO — ob¢ans. spole¢nost a Skola —
prezentace ttidy, Skoly, mésta

vytvaii 3D modely, zpracovava
rizné uhly pohledi

vytvoii model, ktery ulozi do
formatu vhodném pro 3D tisk
pouziva bezpecné 3D tiskarnu a
efektivné pracuji s materialy pro
tisk

hleda vhodné zpiisoby feSeni

3D modelovani a 3D tisk

Graficky navrh modelu

Prace s objekty, nastaveni parametrt
Zarovnani, seskupovani

Pouziti textu

Ulozeni modelu

Uprava modelti pro tisk

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita




diskutuje o cilech a metodach
hackerii

vtvori myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

Bezpecnost

e Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody utocnikii),
nebezpecné aplikace a systémy

e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

OSV — dodrzovani fadu pocitacové
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitacu, prace s PC a nase zdravi
VDO —odpovédnost za svoje postoje
a ¢iny — SW piratstvi

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI{

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyteSeni
problému

po ptecteni programu vysvétli, co
vykona

ov¢ii spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

vytvati vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moZnosti vhodny
program pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

Algoritmizace a programovani

e Opakovani s podminkou

e Udalosti, vstupy

e Objekty a komunikace mezi nimi

OSV - osobnostni rozvoj — kreativita




INFORMACNI SYSTEMY

pii tvorbé vzorcu rozliSuje
absolutni a relativni adresu bunky
pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (primér, maximum, potadi,
zleva, délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
ptipiSe do tabulky dat novy
z4dznam

sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)
pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeSeni ulohy

oveti hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy bun¢k

Pouziti vzorct u riznych typt dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupt z velkych souborii dat

MDYV - kriticky ptistup
k informacim

DATA, INFORMACE, MODELOVANT

rozpoznd zakodované informace
kolem sebe

zakoduje a dekoduje znaky pomoci
znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoct
nekolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby

zakoduje obrazek pomoci zdkladni
geometrickych tvarii

Kodovani a pienos dat

Prenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Prenos dat, symetricka sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO




zjednodusi zdpis textu a obrazku,
pomocl kontrolniho souctu overi
uplnost zapisu

ke kodovani vyuziva i binarni cisla




9. roénik

Vystupy

Ucéivo

Mezipredmétové vztahy

DIGITALNI TECHNOLOGIE

- pojmenuje Casti pocitace a popise,
Jjak spolu souvist

- rozSifuje znalosti o HW

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

- zkontroluje, zda jsou casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systéemu ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

- diskutuje o funkcich operacniho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- na prikladu ukadze, jaky vyznam ma
komprese dat

- popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

- na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacoveé
siti

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

Hardware a software

Pojmy hardware, software

Zakladni soucasti pocitace

Slozent soucasnéeho pocitace a principy fungovani
jeho soucasti

Instalace aplikaci, aktualizace

Postup pri reSeni problému s digitdlnim zarizenim
(napr. nepropojent, program bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaseni / dialogova okna)

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuZiti
Komprese a formaty souborii

Fungovani novych technologii kolem mé (napt. smart
technologie, virtudlni realita, internet véci, um¢la
inteligence)

OSV — dodrzovani tadu pocitatové
ucebny a pravidel bezp. provozu
pocitact, prace s PC a naSe zdravi




vytvaii 3D modely, zpracovava
rtzné thly pohledu

hleda vhodné zptisoby feseni
vytvoii model, ktery ulozi do
formatu vhodném pro 3D tisk
pouziva bezpecné 3D tiskarnu a
efektivné pracuji s materidly pro
tisk

3D modelovani a 3D tisk

Graficky navrh modelu

Prace s objekty, nastaveni parametrt
Zarovnani, seskupovani

Pouziti obrazku, textu

Ulozeni modelu

Uprava modeld pro tisk

Ovladani 3d tiskarny

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita

vybira nejvhodnéjsi zptisob
ptipojeni digitalnich zatizeni do
pocitacové sit¢; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

Pocitacové sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
ptenos dat, IP adresa

Struktura a principy internetu, datacentra, cloud
Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server

Princip cloudové aplikace (napft. e mail, e-shop,
streamovani)

EGS — vyhledavani informaci

v grafickém editoru dokaze upravit
fotografii

Pocitacova grafika

Uprava fotografie, zména velikosti, rozliSeni, ofiznuti
Uprava jasu a kontrastu

Efekty

Prezentace a publikovani fotografii

MDYV — tvorba medidlnich sdéleni
VDO - obcans. spole¢nost a Skola —
prezentace tfidy, Skoly, mésta

INFORMACNI SYSTEMY

- pri tvorbé vzorcu rozlisuje

absolutni a relativni adresu buriky

Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcii u ruznych typu dat

MDV — kriticky ptistup
k informacim




pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ciselnymi a textovymi
vstupy (prumeér, maximum, poradi,
zleva, délka, pocet, kdyz)

resi probléemy vypoctem s daty
pripise do tabulky dat novy
zdznam

seradi tabulku dat podle daného
kriteria (velikost, abecedné)
poucziva filtr na vyber dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyreseni ulohy

0VeFi hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

Funkce s ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupii z velkych souborii dat

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

sestavi program pro desku
Micro:bit a otestuje jej

piecte program, najde v ném
chybu a odstrani ji

pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

ovlada vystupni zafizeni desky
pouziva vstupy ke spousténi a
fizeni béhu programu

ptipoji k desce dalsi zatfizeni, které
z desky ovlada

vyfesi problém naprogramovanim
desky Micro:bit

Programovani hardwarové desky Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu

Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru

Ptipojeni a ovladani externich zatizeni z Micro:bitu

OSV — osobnostni rozvoj — kreativita







